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BIG BIKE ORCHESTRA
rider TECHNICZNY (2026) 

Mikrofony mogą być zastąpione innymi modelami tej samej lub wyższej jakości.

1 Stopa Shure Beta52A, Beta 91 lub Audix D6 niski statyw, XLR A1

2 Werbel 1 (główny) Shure SM57 lub Sennheiser e604 niski statyw lub klips, XLR A2

3 Werbel 2 (drugi) Shure SM57 lub Sennheiser e604 niski statyw lub klips,, XLR A3

4 Tom 1 Sennheiser MD421/MD441 lub Sennheiser 
e604 lub Shure SM57

klips, XLR A4

5 Tom 2 Sennheiser MD421/MD441 lub Sennheiser 
e604 lub Shure SM57

klips, XLR A5

6 Fl Tom Sennheiser MD421/MD441 lub Sennheiser 
e604 lub Shure SM57

niski statyw lub klips, XLR A6

7 OH L Neumann KM185, Shure SM81 lub Rode NT5 wysoki statyw, XLR A7

8 OH R Neumann KM185, Shure SM81 lub Rode NT5 wysoki statyw, XLR A8

9 SPDS L Wyjście liniowe 1 - lewy kanał, DI-BOX (własny) XLR x 2, 
DI-BOX (własny)

B1

10 SPDS R Wyjście liniowe 2 - prawy kanał, DI-BOX (własny) B2

11 Bas Wyjście liniowe (pedalboard) / system 
bezprzewodowy (własny)

XLR B3

12 Moog Wyjście liniowe 1 z DI-Box (własny) XLR (DI-BOX własny) FOH

13 Klawisze L Wyjście liniowe 2 z DI-Box (własny) XLR (DI-BOX własny) B5

14 Klawisze R Wyjście liniowe 3 z DI-Box (własny) XLR (DI-BOX własny) B6

15 Akordeon Basy ATM 350 (własny), Wyjście liniowe Master L z 
mikserka przy klawiszach

XLR B7

16 Akordeon Soprany ATM 350 (własny), Wyjście liniowe Master R z 
mikserka przy klawiszach

XLR B8

17 Gitara Jack, DI-BOX DI-BOX, XLR B4

18 Klarnet ATM 350 (własny) XLR C1

19 Saksofon AMT Quantum 7 bezprzewodowy + pedalboard 
(własny)

DI-BOX, XLR C2

20 Skrzypce ATM350 (bezprzewodowy) + pedalboard + 
wzmacniacz AER (własny)

XLR (wyjście z wzmacniacza 
AER)

C3

21 Wokal Sax Shure SM58 wysoki statyw, XLR C4

22 Wokal Klawisze Shure SM58 (bezprzewodowy) wysoki statyw, XLR C5

23 Wokal Bas Shure SM58 wysoki statyw, XLR C6

24 Wokal skrzypce Shure SM58 wysoki statyw, XLR C7

25 Wokal główny Telefunken M80 (własny, przewodowy) wysoki statyw, XLR C8

X Click Wyjście liniowe 3 z miksera perkusisty do miksera Midas MR18 
(kanał 3)

XLR MR18
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PODPINANIE SYGNAŁÓW
Wszystkie sygnały z wyjątkiem syntezatora Moog są podłączane przez nasze trzy splittery 

(A, B, C) do naszego własnego systemu monitorowego 
(Moog jest wpinany bezpośrednio - nie bierzemy go do odsłuchu): 

Splitter A zlokalizowany jest przy perkusji, splitter B i C w pobliżu stagebox’a. 
Sygnały przeznaczone do nagłośnienia FOH wychodzą od nas poprzez trzy 8-kanałowe 
kable multicore (5 metrów A, 3 metry - B i C). Wszystkie połączenia są umieszczone w 

tabeli powyżej (Ax, Bx, Cx, FOH, MR18)
Zasilanie phantom jest dostarczane przez nasz mikser (Midas MR18).

MONITORY
3 x wedge monitory (tylko backup)

- z lewej, na środku i z prawej strony sceny
Wyjścia z naszego systemu odsłuchowego (mixer Midas MR18)

- OUT 1 - perkusja (XLR do mikserka perkusisty - wejście 1)
- OUT 2 - klawisze (XLR do mikserka klawiszowca - wejście 3)
- OUT 3/4 - bas - 2 x XLR do IEM Mipro MI-58RT (własny).
- OUT 5 - sax/klarnet. XLR podciągnięty w pobliżu klarnecisty (IEM własny)
- OUT 6 - wokal główny. XLR do IEM Mipro MI-58RT (własny)
- OUT 7/8 - skrzypce, XLR do IEM Mipro MI-58RT (własny)

PODEST DLA PERKUSJI
rozmiar 2x3 m, wys. 30-50 cm

ZASILANIE
Każdy wykonawca potrzebuje zasilania 230V w miejscu gdzie stoi.

STAGE PLAN

PERKUSJA

BAS, Wokal (bas)
230V x 1

SKRZYPCE  
Wokal (skrzypce) 
230V x 1

Wokal 
(Klawisze)KLARNET

SAKSOFON
Vocal (sax)
230V x 2, DI-BOX WOKAL GŁÓWNY

GITARA
230V x 1, DI-BOX

SPLITTER A
Click
SPD-S
230V x 4

KLAWISZE 
MOOG / NORD
AKORDEON
230V x 1

SPLITTER B i C
Midas MR18
230V x 1
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EFEKTY
Reverb (decay 1,5-1,8 s.) - wysyłka na -> Akordeon (sopran), Klarnet, Saksofon, Skrzypce. Niezależny 
reverb na wokalach. Reverb na wokalach powinien być wyłączany między piosenkami na zapowiedziach.

Sample z SPD-S
Głośność Roland SPD-S powinna być ustawiona prawie na równi z zespołem. 
Na początku koncertu SPDS powinien być odmutowany, ponieważ leci z niego Intro!

WAŻNE
Zespół nie posiada własnego frontowego realizatora dźwięku, jednak skrzypek Jędrzej Rochecki 
jest z zawodu realizatorem dźwięku i może pomóc w sprawach technicznych w trakcie próby zespołu. 
Monitory realizujemy samodzielnie za pomocą własnego systemu z kontrolą po WiFI. Zespół nie 
posiada realizatora światła. Kwestię doboru i ilości świateł pozostawiamy organizatorom, jednak w 
wypadku koncertów o zmroku wymagamy minimum oświetlenia żarowego wypełniającego całą scenę 
(najlepiej osobne na poszczególnych wykonawców) oraz na publiczność (w czasie interakcji) oraz 
dostosowane do charakterów piosenek dynamiczne oświetlenie kolorowe.

WARUNKI TECHNICZNE
Scena powinna być zadaszona, zabezpieczona od silnych podmuchów wiatru, stabilna i sucha oraz 
spełniająca wymagania odnośnie bezpieczeństwa.
System nagłośnieniowy powinien być w pełni zainstalowany, wysterowany i sprawdzony przed przyjazdem 
zespołu. Powinien grać w pełnym paśmie i zapewniać wyrównane pokrycie całej zaplanowanej widowni, a 
także być wolny od wszelkich dźwięków niepożądanych - brumów i szumów. Powinien być zapewniony 
kontakt z technikiem sceny w trakcie próby oraz podczas koncertu.
System frontowy powinien być obsługiwany z miejsca umożliwiającego pełną kontrolę nad 
dźwiękiem dochodzącym do widowni (FOH).
Zasilanie urządzeń powinno być bezpieczne, uziemione i stabilne 230V (+/- 10%)

W PRZYPADKU KONCERTÓW PLENEROWYCH W TERMINACH JESIENNO-ZIMOWYCH 
ORGANIZATOR POWINIEN ZAPEWNIĆ NA SCENIE NAGRZEWNICĘ LUB PARASOLE 
GRZEWCZE, JEŚLI TEMPERATURA SPADA PONIŻEJ 10° C.

KONTAKT
Kamil Niezgoda +48 505470751 - manager zespołu
Jędrzej Rochecki +48 668217509 - pytania techniczne dot. dźwięku  
Maciej Drapiński +48 696862701 - kontakt organizacyjny na miejscu koncertu


